Como Importar uma Figura para o Ponto Facil ou PCruz

Depois que vocé escolher a figura, ela sera transportada para esta janela. Aqui temos as diversas

ferramentas desta funcéo:

Copia uma figura

Mostra o tamanho que o
gréfico tera (em pontos)

da rea de e e | |
transferénCIa Altura : 186 pontos ‘__»"
Biilha ‘ \ . 7
I‘IHHH”” l".._ -I
1

Contraste

= ;s EIF'aIeIa. fpie

Escolhe uma Importa uma Depois que selecionar uma area Define a cor que sera usada
figura no figura de na figura, clique aqui para como cor do tecido (ndo havera
computador scanner “corta-la”para este tamanho. pontos desta cor)

+ | Cor do tecida: I_ﬂl Cores: Wjﬂmpliacﬁu %] W::I &

Volta a figura ao
estado original

Prevé como ficardo
as cores antes da
importacéo

se for importado coma | T - —
ampliacdo atual Ngmero Amplla_gao que
méaximo de se deseja na
cores de fios no importacdo da
gréfico figura
Controles que Nome da paletzfl
: . de fios que seréa
permitem se ajustar usada no 0K | conce
0 brilho, contraste grafico
e tonalidade da

imagem antes da
importacéo.

Geralmente o primeiro passo € se ajustar a ampliacdo do desenho para que ele fiqgue no tamanho
desejado no tecido. Dependendo da versao que estiver usando, o programa permite graficos de
10x10 até 100x100 (no Pcruz) ou 500x500 (no Ponto Facil). A medida que vocé alterar a
ampliacdo, examine o tamanho do grafico na caixa a esquerda da tela. A figura naturalmente se
modifica com a ampliacdo, e pode perder detalhes se for muito reduzida.

Depois, devemos o nome escolher a paleta de fios (isto €, o fabricante), e 0 nimero maximo de
cores que queremos usar. O programa permite até 128 cores por grafico. A escolha do fabricante e
quantidade de cores influencia o resultado final, pois o programa tentara “casar” as cores da figura
com as cores mais préximas dos fios escolhidos, mantendo o maximo de cores desejado.

Se quiser ter uma idéia de como o grafico ficara antes de importar, clique no botdo Prever (que tem
uma lente e uma “folhinha”, a direita da janela). Vocé vera que as tonalidades do desenho se
modificam. Para voltar a figura ao seu estado original, isto é sua aparéncia quando foi
inicialmente carregada, clique no botéo que tem duas setas, o Ultimo a direita na tela.

Opcionalmente, vocé pode modificar as tonalidades, brilho e contraste da figura usando os
controles a esquerda na tela. Por exemplo, pode aumentar o brilho de uma figura mais escura,
reforcar os tons de azul, etc.

Para definir a cor do tecido, clique no botdo que tem uma grade de cores e a escolha, ou dé um
duplo-clique na area do desenho que tem a cor que usara como fundo. A cor do tecido € a cor na



figura que ndo vai gerar pontos. Como padrdo, o programa usa a cor branca como fundo, mas
vocé pode mudar para a cor que quiser.

Quando estiver satisfeita com o resultado, cligue em OK, e a figura serd transferida para o
programa. Veja como a figura acima foi importada:
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Note que se a figura for grande e se tiver uma grande area vazia no canto superior esquerdo,
parecera que nada foi importado... Diminua a ampliacéo do grafico para vé-lo em sua totalidade.

A seguir vemos a mesma figura importada com 50% de ampliacdo. Note a perda de alguns
detalhes. O nimero de pontos, no entanto, passou de 186 x 180 para 93 x 90.
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